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NEVE, 2026
Série, technique mixte, peinture et photographie, formats variables

Us, nos points communs, Oeuvre participative, 2025
Programmation vidéo et impression numérique sur bache, 270 x 240
Fagade du cinéma Le Connétable a Clisson

Partenariat Festival Champ Libre, Ville de Clisson, cinéma Le Connétable

Us, nos points communs est un portrait collectif réalisé avec 26 habitants de I'écoquartier
du Champs de Foire & Clisson.

L'oeuvre est une métaphore des r tres possibles entre les habitants.

Seuls, les points communs entre deux personnes s'affichent successivement sur le portrait
collectif.

A chaque nouvel échange, le portrait évolue sous la forme d'une séquence vidéo infiniment
renouvelée. L'un de ces portraits a été extrait du film pour étre reproduit sur la fagade du
cinéma Le Connétable.

Vivre ensemble, I'oeuvre interroge la multiplicité des indentités individuelles et collectives
qui s'y dessine.
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Quinzaine Photographique Nantaise, /llusion L'Atelier. Nantes 2024 NEVE, festival VIDEOFORMES, Clermont-Ferrand 2026 Us, nos points communs, fagade du cinéma Le Connétable, Clisson 2025
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Prises de vue des Pixselfies, disposilif installé pour le vernisage de

exposition Révanescence, Espace Ducros, Grignan, 2022 Portraits Dpi, galere Eric Linard, 2022

Chateau d'Oiron, Exposition Portraits Dpi, Salon Arlequin, du @ février au 19 avril 2022

L'Artsolite, Exposition Paysage Dpl, Saint-Jean-en-Royans. du 10 mai au 24 septembre 2023



Questionnant la perception de notre environnement physique et virtuel, les ceuvres d'Isabelle Dehay
réorganisent notre systéme de représentations en fragmentant I'image, I'information et, au plus secret, en
tissant les pixels d’une image digitale. Cette orchestration minutieuse et éthérée des formes, en corrélation entre
elles, sollicite le surgissement d'images mentales, de conjonctions, d’associations dans le sens autant
psychanalytique qu'esthétique.

Son travail questionne notre mémoire, un lieu, un visage, I'ici et I'ailleurs. Il se frotte au processus cognitif
nécessaire a la fabrication d’une représentation intérieure, mordue par I'effacement, le souvenir réinventé, une
réalité recomposée.

A quel moment reconnait-on un visage, un lieu ? Par quel cheminement nous devient-il familier ? Que retenir,
plus qu'une vibration, une impression globale dont certaines informations manquantes ne nous empéche en rien
de l'identifier 7 Constamment retissées, comment se poétisent nos représentations ?

L'histoire s’écrit alors autant dans ses oublis que dans sa permanence. Isabelle Dehay rend compte de cette
sélection opérée autant par la mémoire que par I'acte créatif pour transposer le réel en image mentale.

« A I'heure de l'intelligence artificielle, je congois des outils pour analyser Iimage photographique et les flux
vidéo. La question du choix artistique est omniprésent. Il sous-tend toutes les étapes des dispositifs que je mets
en place, plus que jamais au cceur des questionnements contemporains face a l'arrivée des nouvelles
intelligences. Utilisant les algorithmes et les nouveaux médias, mon travail en questionne les limites, pour y
intégrer le déréglement, 'accident, a partir de regles au jeu ou de protocoles résolument subjectifs. Il s'opere
des va et vient, retours ou repentirs dans 'écriture des programmes, couplés a I'expérience des prises de vues,
absorbés dans le flux des images en mouvement. A partir de ressentis d’un environnement, je travaille la matiére
et la matrice des vidéos pour construire un regard analogique, agissant entre ces différentes étapes de
pensées.

Nos représentations se fagonnent sous le prisme de I'analyse que nous proposons des informations qui nous
parviennent, du temps nécessaire a leur assimilation a travers nos propres émotions. La frontiére entre
numérique et réalité présente de possibles interstices. La ou précisément I'image mentale émerge en toute
liberté. »
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Trung Binh Tan est la position du juste milieu en Kung Fu Wushu.

En analogie avec le déplacement de I'artiste en résidence, le film éprouve I'élasticité
en méme temps qu’une unification nécessaire. En échos aux outils technologiques qui
permettent au corps de voyager entre réalité physique et virtuelle, I'artiste explore un
espace propice a la création : I'étirement démesuré d’une ligne verticale de pixels
dont chaque changement coloré génére le son du film.

Partenariat de résidence Hangar, Barcelone et la Casa de Veldzquez, Madrid.

[Z] Trung Binh Tan .
Installation vidéo sonore, 6'40 et programmation numérique Max-Msp-Jitter, 2018 V|meo.com/5571 84667

Exposition Thung Binh Tén a I'Espace Ducros, Grignan 2018. Projection anamorphique de 200 x 550 cm




Les Pixselfies sont réalisés a partir d'un dispositif intégrant un programme informatique et une caméra vidéo en
direct.

Selon les protocoles définis, vitesse, couleur ou points communs entre chaque image d’un flux vidéo, les pixels
de chaque vidéogramme sont triés en direct, en fonction du mouvement du modéle qui influe sur le portrait
produit. Certains pixels sont conservés, d'autres oubliés. La série témoigne de I'organisation de I'information sur
nos systemes de représentation, que ce soit sur le corps physique, psychologique ou dans nos mémoires.

Par le tri opéré, chaque portrait obtenu devient un concentré de temporalités réorganisées, dont I'historique
crée « I'épaisseur » de I'image. L'image se révele par couches successives, suivant un processus pictural.
Prolongeant le dialogue avec plusieurs siecles d’histoire de I'art, chaque portrait interroge la persistance du
modele, I'altération de son image dans la durée de la pause ou dans la succession des instants capturés par un
regard artistique et sélectif.

La majorité des estampes produites dans la série sont des portraits réalisés avec les spectateurs de I'exposition
Supervues & I'Hotel Burrhus de Vaison-la-Romaine en 2019. Les Pixselfies ont été présentés & la galerie Eric
Linard, a Valaurie et a Grignan (Dréme), au Chateau d’Oiron (79). Depuis, la série se compléte pour constituer
un catalogue qui regroupera a terme |'édition de Pixselfies réalisés sur plusieurs années.



Pixselfie # Paul

Série Pixselfies Estampes
digigraphiques sur papier Velvet,
70 x 70 cm et 100 x 100 cm, 2021

Partenariat la Maison de la Tour,
Valaurie et Eric Linard Edition,
La Garde Adhémar (26)

Pixselfies, exposition Portraits Dpi, Chateau d'Oiron
Estampes digigraphiques 70 x 70 cm, 2020







La série des Pixels Paintings se compose d'ceuvres vidéo d’ou sont extraites des images fixes sélectionnées.
Estampes digigraphiques grand format, les images imprimées permettent de s'immerger a la fois dans la
matiere digitale et dans le velouté de I'encre pigmentaire.

Les Pixels Paintings sont construites a partir d'informations numériques manquantes ou réorganisées sur la
durée des séquences filmées.

De la méme facon que notre mémoire fragmente la représentation d'un souvenir, certaines parties de I'image
ont disparu. Laissant surgir I'imaginaire dans la place laissée par la vacuité, le film se recouvre a chaque image
par un nouvel échantillon de pixels.

Dans la lignée des artistes qui s'interrogent, depuis la naissance de la photographie et du cinéma, face a des
images soumises aux temps de pause, les Pixels Paintings révelent ce qui perdure de la représentation d’une
figure dans la durée des mémoires humaines et artificielles.

La série se déploie sur plusieurs axes, allant d’'une dimension intime et introspective (Love, Nus, Escaliers
d’honneur) a une dimension sociale, le jeux, la danse et autres rondes (Pixel Painting # Marbella, # Poblenou,
# déjeuner au parc). La série questionne également le déploiement du temps des paysages et mouvements
végétaux (Pixels Painting # érable Color, # Saule, paysages du Vercors ou de la Dréme).

« Pascal (...) procéde en mettant du désordre dans I'ordre d'arrivée de I'information : « Ce qui est nouveau ce ne
sont pas les éléments mais 'ordre dans lequel ils sont disposés », écrit-il. En somme la découverte, I'invention,
C'est a dire ce qui est sans mémoire possible et donc nouveau, c’est I'ordre dans lequel lui-seul, Pascal, pouvait
mettre en relation ces éléments connus de tous et cela « faisant finalement céder la raison au sentiment ». »

Paul Virilio, Esthétique de la disparition.



Quinzaine Photographique Nantaise, Expos:tiorn Illusion, L'Atelier, Nantes, du 16 octobre au 17 novembre 2024

Galerie 29, Exposition Plxels Paintings, Chateaubriant, du 25 janvier au 8 mars 2023



Pixel Painting # Luge, 2024, Transferts photographique sur papier intissé, 300 x 150 cm .
(%)) Pixel Painting # Luge, 2024, Film vidéo 4K, couleur en boucle 2'42 vimeo.com/1022659780

NEVE, Festival VIDEORMES, Chapelle de I'ancien hdpital général, Clermont-Ferrand, mars 2026
Série de 20 estampes, peinture acrylique et transferts photographiques sur intissé
formats variables, entre 30 x 40 cm et 80 x 100 cm




Escalier d'nonneur, Oiron, 2022
Estampa digigraphigu sur cagier Valver, 70 x 103 em,
trages 7 sxemplaires

1 ¢, 86 x 130 rags téalist on colaboration aves la Walson de la Taur et Eric Uinard Editior, 2022

atetiers Enic Linard Edtion

vimeo.com/695423035

() Love, rim

vimeo.com/861546632
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Poblenou Pixel Painting, 63 x 103 ¢m, Estampe ¢1g\graphiqus sur papier Vaivet, résiiste par Enc Linard Eaition, 2920

Marbella Pixel Painting
50 106 em, Digugraphin.sur pagier Valal, rasiisde pur fex édibons Linard, 2020

vimeo.com/471115886
vimeo.com/470513677
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PIXEL PAINTING # Erable Color - 2022 @ vimeo.com/855154751

Paysoges de Drow VIDEO

Installaion vidéo

Film vidéo 4K, couleur, sonore, boucle de 1°20

Peinture accrylique au mur ou impression digitale, 10 x 150 em
Papiers colorés, impressions digitales, disposés au sol, 10 x 10 cm.

PIXEL PAINTING # Saul E] vimeo.com/855141852
v 0

Paysages de Drime, mistral 4 Vadaurle

Instaliation vidéo

Film vidéo Full 11D en format vertical, couleur, sonore, boucle de 6°
Peinture ac ique au mur ou impression digitale, 10 x 150 cm
Papiers colorés, impressions digitales, disposés au sol, 10 x 10 cm,

Fondation L'A




E] Assemblée au parc
séquence vidéo fullHD en boucle de 3', 2021 .
Work-shop avec les éléves du lycée Jean Moulin de Thouars et le Chateau d’Oiron V|meo.com/69 5421562
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Paysage Dpi, installation vidéo immersive. Exposition Verdures, du tissage au pixel, Musée Bargoin, Clermont-Ferrand 2017



Les Paysages Dpinous absorbent dans ces territoires urbains naturels, sociologiques et anthropologiques qui
créent l'identité des lieux ou le regard se pose. Délibérément artificiels, les ceuvres de cette série attribuent une
fragilité qui oscille entre la reconstruction fragmentée, triée, épurée jusqu’a I'effacement.

A travers la transcription analogique d'un territoire, chaque installation vidéo est scénographie, la déambulation
des spectateurs vient révéler un espace mental et activer un travail de mémoire. L'artiste nous place face au
temps cinématographique, face aux émotions qui surgissent d’une relation sensible au monde.

Phonétiquement, le titre Paysage Dpi (paysage des pays) donne a I'ceuvre un statut de trace, de transcription
quasi photographique d'un site tout en induisant I'idée du voyage. En méme temps, le titre énonce le médium
utilisé pour créer ces scénographies : dpi correspond a la résolution d’une image numérique (dots per inch ou
points par pouce).

La nature est un regard. Nourri de souvenirs, de sensations, d’émotions, d'affects, ce regard est multiple.
Variable selon les hommes et leurs histoires, personnelles et sociétales, il illustre un lien sensible et individuel
avec l'environnement et ce qui nous entoure. Parce que le regard est toujours déterminé, qu'il révéle I'identité
de l'observateur, le paysage vu et reconstitué devient ici le miroir de I'homme. Travaillant sur l'idée que la
nature est mémoire, celle de l'artiste, Isabelle Dehay propose de reconstruire artificiellement une nature passée
au filtre de sa subjectivité. L utilisation de la technologie numérique dans sa forme générative permet a [ artiste
d'offrir un espace en perpétuel changement. La nature ainsi recréée méle récolte de plantes endogenes et vision
poétique, et devient une image mentale qui s’inscrit dans I'histoire de lart pictural du paysage. Mélant
dimension aléatoire et autonomie, I'ceuvre reprend les notions propres a la nature et interroge sur I'opposition
virtuel/réel. Paysage Dpi associe promenade onirique, contemplative et découverte active, et devient la mise en
scéne d’une nature artificielle et précieuse qui revisite notre rapport au monde, rappelant que 'homme est,
parce qu'il pense la nature, celui qui la crée.

Charlotte Croissant, commissaire de I'exposition Verdures, du tissage aux pixels, au Musée Bargoin, Clermont
Auvergne Métropole, 2017.



Paysage Dpi # Verdures

Instaliation vidéo immersive

Scénographie de Isabelle Dehay et Stéphane Lefeuvre, sonographies de Christophe Havard
Exposition Paysage Dpi, Fondation L'Artsolite, Sainl-Jean-en-Royans (26). 2023

vimeo.com/178153477

scénographie d’exposition : vimeo.com/834388005







Miniatures
Exposition Florilége, actobre 2019, galerie Eric Linard, Lagarde Adhémar
Série de 18 Miniatures produites avec la Maison de la Tour/Le Cube & Valaurie et la galerie Eric Linard, formats variables (18 4 40 cm x 25 8 74 cm)

Miniature # 17, pétasites, série de 18 Miniatures Miniature # 18, bouquet, série de 18 Miniat

Estampe digigraphique sur papier Velvet, 27 x 37 cm, 2019 Estampe digigraphique sur papier Velver, 31 x 31 em, 2018




Paysage Dpi #Petitcodiac

- v

Paysage Dpi # Immensity of the territory
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Nantes en 1995 - DNSER.

isabele.dehay@free.fr / 06 78 29 69 48 / Fb et instagram isabelle_dehay
reseaux-artistes.fr/dossiers/isabelle-dehay

EXPOSITIONS MAJEURES

Pixel Painting # Luge, Festival VIDEOFORMES, Clermont-Ferrand (63), mars 2026.
Champ Libre, fagade du cinéma Le Connétable, Ciisson (44), aolit & septembre 2025.
NEVE, Grangia Fest, Fclause, ltalie, juiliet & septembre 2025.
Quinzaine Photographique Nantaise, L'Atefer, Nantes, 2024,
Pixselfies, Pass Culture, Galerie Lycée Notre Dame et collége Saint Joseph, Chatlans et Chantonnay (85), 2023 et 2024.
Paysages Dpi, inauguration de la Fondation L'Artsolite, Saint-fean-en-Royans (26), mai & septembre 2023.
Pixels Paintings, Galerie 29, Chiteaubriant (44), janvier & mars 2023,
Portraits Dpi, Chateau d'Oiron(79), féwrier 4 mai 2022.
Portraits Dpi, Galerie Eric Linard, La Garde Adhémar (26), mars & avril 2022.
Révanescence, Espace Ducros, Grignan (26), mars & avil 2022,
Cueillir les étoiles, Collection Artdelivery, Galerie de |'école des Beaux-Arts, Nantes (44), octobre et novembre 2021,
Paréidolies, Chiteau d'Oiron (79), octobre 2021.
Bas les masques, Autoportraits masqués, Accrochage extérieur dans la ville de Clisson (44), aodt 2020,
Florilége, Galerie Eric Linard, Lagarde-Adhémar (26), octobre & décembre 2019.
Supervues, Hotel Burrhus & Vaison-La- Romaine (84), édition 2018
Thrung Binh Tan, Espace Ducros, Grignan (26), septembre 4 novembre 2018,
Paysage Dpi, Maison de la Tour, Valaurie (26), septembre & novembre 2018.
Territoires sonores, MAC Arteum, Chiteauneuf e Rouge (13), Printemps de I'Art Contemporain, Marseile, mai a fufllet 2018.
Port Série, Galerie Souvenir, Barcelone ESPAGNE, avnil 2018.
Continuum, Casa de Velazquez, Madrid ESPAGNE, février & mars 2018,
Teheran Annual Digital Art Exposition, Festival, Téhiéran IRAN, décembre 2017.
VERDURES, DU TISSAGE AUX PIXELS, Exposition en regard des tapisseries du XVle siécle d'Anglars de Salers,
Musée Bargoin, Clermont-Ferrand (63), féwnier 4 mai 2017.
Festival VIDEOFORMES, Clermant-Ferrand (63), mars 2017,
Paysage Dpli, Exposition 4 la Maison Garenne, Saint-Sauves d'Auvergne (63), juilet 2016,
Des Lieux, Exposition collective & Pol'n, Mantes (44), mai 2015.
Paysage Dpi #Petitcodiac, Exposition au Centre Culturel Aberdeen, Moncton, CANADA NB,
a l'occasion du Festival International du Ginéma Francophone en Acadie, novembire 2014,
Immensity of The Territory, Exposition et performances au Quai, Angers (49), Festival les Accroche-Coeurs, 20173,
Variation en B(aie) Majeur, Exposition, résidence au musée de La Briqueterie, Langueux (22), juin & octobre 2012,
The Last frontiers, Art Gallery of Nova Scotia, Hafifax, CANADA NS, décembre 2010 a avril 2011,
Les Progressions, Gallery Connexion, Fredericton, CANADA NB, novembre 2010,
Croisements numériques, Galerie des franciscains, Mire, Saint-Nazaire (44), mars 2010.
POTLATCH, Festival de cinéma expérimental, Mire, Quar West, Nantes (44), 2008.
Nantais, qui sommes nous, Chiteau des Ducs de Bretagne, Mantes (44), 2008.
Haiku festival, Musée des Beaux Arts, Nantes (44), 2008,
Sisyphe au cinéma, Musée d'ethnographie de Genéve, SUISSE, 2007.
Scopitone, Festival des arts numériques, Manfes (44), 2004 et 2006.
Cuvée Unique, Installation et création vidéo au Lieu Unique, scéne nationale, Nantes (44), 2006.
Nuit du court métrage. MCLA Espace 44, Nantes (44), 2004.
Nocturnes du musée, Musée d'arts, Nantes (44), 2000.
PELLICULA Y BASTA, Festival de courts métrages, Grenobie (38), 2000.
EOF Galerie, exposition collective, Paris (75), 1999,

RESIDENCES D'ARTISTE

CANTINA ALPINA, Fclause, I[TALIE, 2025

Fondation L'ARTSOLITE, St Jfean-en-Royans (26), 2023

LE CUBE, Maison de la Tour, partenariat avec les éditions Eric Linard, Vataurie (26), 2018/2022.
CASA DE VELAZQUEZ, résidence hors-les-murs a HANGAR, Madrid et Barcelone, ESPAGNE, 2018,
VIDEOFORMES, Clermont-Ferrand, Cusset, Thiers, Bellenave (03), 2017,

Maison Garenne, Saint-Sauve d’Auvergne, Sancy Artense (63), 2016

Institut francais, Résidence-croisée Aberdeen-Galerie Paradise, Moncton, GANADA, 2014.
IMMENSITY OF THE TERRITORY au Quai, Scéne nationale d'Angers, 2013

Musée de La Briqueterie, Langueur (22), 2012

Struts Gallery, Sackwile, CAVADA, N8, 2010,

Lieu Unique “Chantier d'artiste", Scéne nationale de Nantes (44), 2006,

Delhi, résidence avec les artistes du group MUKTA, INDE, 2003.

Chéteau d’Oiron, centre d'art contemporain, Ofron, 2001,

EDITIONS

Santé Mentale, revue n°300, septembre 2025.

Pixselfies, édition m3c2, 2024.

Portraits Dpi, exposition au Chateau d'Oiron, édition groupe Laura, 2022.

Paratext, HANGAR, Barcelone 2078.

Catalogue d'exposition Verdures, du tissage aux pixels Musée Bargoin, Clermont-Ferrand 2017,
Revue Turbulences vidéo #93 Portrait d'artiste publié par VIDEOFORMES, 2016,

Catalogue d'exposition Paysage Dpi Résidence d'artistes en Sancy Artense, 2016.

(atalogue d'exposition The Last Frontiers Art Gallery of Nova Scotia, Halifax, Canada, 2071.
Né a Nantes comme tout le monde, 303 Revue culturelle des Pays de la Loire n®96, 2007.
Mire, sortie de laboratoire éditions CD 2007, 2009, 2010. Edition Mire, Nantes.

La mélancolie inexorable du passé, £dition (D de I'Université de Nantes - juin 2007,
Haveli Mukta, disques promationels, Edition CD Warner, 2004.

On track Mix-City, Edition CD Soleil Groove, 2003.

DISTRIBUTION DES FILMS : Light Cone, 416is rue de Crimée 75019 Paris - 01 46 59 01 53




